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UNA METODOLOGIA

UN FRAMEWORK
DigComp 2.2

UN MODELLO
ICF-CY

5 AREE TEMATICHE (SILLABO) Educazione ai media
 

Internet e il cambiamento in corso 
Creatività e cultura digitale 
Quantificazione e computazione 
Educazione all'Informazione

20+20 SCHEDE DIDATTICHE 
Scuola dell'infanzia, primaria, secondaria di primo e

secondo grado

20+20 PILLOLE TEORICHЕ 
Auto-formazione, Approfondimento, Risorsa didattica



EDUCAZIONE
ALL'INFORMAZIONE

INTERNET E IL CAMBIAMENTO
IN CORSO 

Digital Storytelling 
Metaverso 
Realtà virtuale e aumentata 
STEAM

Content curation 
Webquest 
Post-verità 
Impronte digitali

CREATIVITÀ E CULTURA DIGITALE

QUANTIFICAZIONE E
COMPUTAZIONE

EDUCAZIONE AI MEDIA

Didattica Digitale Integrata 
DigiComp 2.2 
Mutliliteracies 
Media Education come strumento del fare

Capitalismo della sorveglianza 
Chat GPT 
Internet delle cose 
Pedagogia algoritmica

Creative commons 
Escape room nella didattica 
Meme 
Storyboard
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NOTA METODOLOGICA 
Da leggere prima di consultare i materiali

In ogni momento, la nota metodologica potrà
guidare il lavoro, che evidentemente ogni

insegnante può personalizzare e adattare al
proprio contesto classe

SCHEDE DIDATTICHE
Pronte all’uso!

Le schede didattiche rappresentano un corpus di
materiale chiaro, immediato e direttamente

fruibile dal docente.
Sono una traccia per costruire un percorso di

conoscenza e approfondimento sui temi legati al
digitale

Infanzia Primaria Secondaria I grado Secondaria II grado



DigComp 2.2
Il Quadro delle Competenze Digitali per

i Cittadini

Più di 250 "Esempi di conoscenze, abilità e attitudini
applicabili a ciascuna competenza" che possono essere
utilizzati per affrontare temi rilevanti nella società odierna.

A.I.
Misinformazione e disinformazione
Internet of Things (IoT)
Problemi di sostenibilità ambientale

NEW



Proteggere i dispositivi, i contenuti, i dati personali e la
privacy negli ambienti digitali. Proteggere la salute fisica

e psicologica ed essere competenti in materia di
tecnologie digitali per il benessere e l'inclusione sociale.

Essere consapevoli dell'impatto ambientale delle
tecnologie digitali e del loro utilizzo.

Articolare le esigenze informative, individuare e recuperare
dati, informazioni e contenuti digitali.

Giudicare la rilevanza della fonte e del suo contenuto.
Archiviare, gestire e organizzare dati, informazioni e contenuti

digitali.

Interagire, comunicare e collaborare tramite le tecnologie
digitali, tenendo conto della diversità culturale e

generazionale.
 Partecipare alla società attraverso i servizi digitali
pubblici e privati e la cittadinanza attiva. Gestire la

propria presenza, identità e
reputazione digitale.

 Creare e modificare contenuti digitali. Migliorare e
integrare le informazioni e i contenuti in un corpus di
conoscenze esistenti, comprendendo come applicare

il copyright e le licenze. Saper dare istruzioni
comprensibili ad un sistema informatico.

Identificare esigenze e problemi e risolvere difficoltà
concettuali e situazioni problematiche in ambienti

digitali. Utilizzare gli strumenti digitali per innovare
processi e prodotti. Mantenersi aggiornati sull'evoluzione

del digitale.

DIMENSIONE 1
COMPETENCE

AREA

DIMENSIONE 2
COMPETENZA
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indicano le parole chiave di ciascuna area e
mostrano la dimensione cognitiva collegata 

4 LIVELLI COMPLESSIVI

8 LIVELLI GRANULARI

DIMENSIONE 3
LIVELLI DI

PADRONANZA
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Per gli esempi di utilizzo viene
seguita una strategia “a cascata”

la competenza 1.2 ha un esempio
di utilizzo per il livello 1 

DIMENSIONE 5
CASI D’USO

In questo modo, viene fornito lo stesso
numero di livelli di padronanza e lo

stesso numero di esempi tra i livelli. 

 la competenza 1.3 ha un
esempio per il livello 2

la competenza 2.1 per il
livello 3

DIMENSIONE 4  
ESEMPI DI CONOSCENZE,

ABILITÀ, ATTITUDINI

 Come spiega già il termine stesso
"esempio" queste nuove

affermazioni non rappresentano
un elenco esaustivo di ciò che la

competenza stessa comporta.

 I nuovi esempi  possono essere la base
per sviluppare descrizioni esplicite degli
obiettivi di apprendimento, dei contenuti,

delle esperienze di apprendimento e
della loro valutazione, sebbene ciò

richieda una maggiore pianificazione e
implementazione didattica.
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Aggiornate con attività sul
Digital Service Act
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Adattamenti
ICF-CY
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